Primka Tournaments | CS2 Pravidla

Main Tournament



1. Zakladni ustanoveni

1.1 Kazdy hrac¢ musi pfi registraci na e-mail poslat potvrzeni o studiu a pokud
hra¢ neni 18+ zaslat vyplnéni souhlas zakonného zastupce.

2. Ucastnici

2.1 Turnaj je uréen pro studenty strednich skol.

2.2 Kazdy ucastnik turnaje musi vlastnit platny nezabanovany STEAM ucet
s Counter-Strike 2, ktery musi mit zakoupeny PRIME STATUS.

2.3 Kazdy hra¢ musi poskytnout potvrzeni o studiu, které potvrzuje, ze je
aktudlné zakem stredni Skoly.

2.4 Kaidy nezletily hra¢ musi poskytnout potvrzeni zakonného zastupce,
které potvrzuje, Ze zakonny zastupce souhlasi, Ze jeho syn/dcera se
zucastni v turnaji.

3. Pravidla hry

3.1 Hraje se na serveru vlastnénym Prdmka Tournaments.

3.2 Hraje se v rezimu 5v5.

3.3 Turnaj se hraje ve formatu Best of 1 (Bo1), playoff & finale Best of 3 (Bo3).

3.4 Kazdy tym ma povoleny 2 technické pauzy (3 minuty).

3.5 Kdyz se tym nedostavi do 15 minut od zacatku zapasu, zdpas bude
kontumovan ve prospéch pfitomného tymu.

3.6 Pokud se hrac odpoji z technickych divodl bude zédpas pozastaven na 15
minut. Pokud se hra¢ do daného casového limitu nenapoji tym, bude
muset zapas hrat v oslabeni. Hrac se ale mliZze napojit stale zpét.

3.7 Hraje se Premier Mode — Pred zacatkem se bude banovat mapa
nasledovana knife roundem, ktery rozhodne o uréeni stran (CT/T).

L Oficialni mapy pro 5V5 turnaje:
de_Mirage

de_Inferno
de_Nuke
de_Dust2
de_Ancient
de_Train

de_Anubis



4. Technické a Organizacni pozadavky

4.1 Organizator si vyhrazuje pravo upravit pravidla nebo casovy
harmonogram dle potreby.

4.2 Pri registraci do soutéze musi kazdy ucastnik turnaje uvést platny odkaz
na sv(lj STEAM U¢et.

4.3 Pouziti jiného uctu, nez ktery je zadany v registraci, mize vyustit
v diskvalifikaci.

4.4 7adny z €lend tymu nesmi mit nastaveny soukromy profil.

5. SloZeni tymu

5.1 Kazdy tym musi byt slozen z minimdlné 5 hracdd a maximalné 2
nahradnika.

5.2 Ve vyjimecénych situacich mlze tym hrat ve 4 lidech, paklize mu jeho
momentdlni situace nedovoluje Ucastnit se v plném poctu.

5.3 Kazdd zména v sestavé musi byt nahlasena organizatorim turnaje.

5.4 Kazdy hra¢ mlze byt soucdsti pouze jednoho tymu.

5.5 Turnaje se mlZe ucastnit pouze registrovand osoba.

5.6 Béhem zapasu je zakdazané meénit sestavu tymu.

6. Chovani a fair play

6.1 Kazdy hra¢ se musi chovat respektujicim a sportovnim zpUlsobem.
Jakékoliv nevhodné chovani (urazky, podvody, rasismus, Sikana atd...)
povede k varovani nebo diskvalifikaci.

6.2 VSichni hraci se musi chovat slusné jak béhem zapast, tak mimo né.

6.3 Tym, ktery porusi pravidla chovani, bude varovan, popfipadé vyloucen
z turnaje.

6.4 Béhem pravé probihajictho zdpasu nesmi Ucastnik sledovat stream
daného zapasu.

7. Modifikace & Podvadéni

7.1 Je zakazané jakékoliv podvadéni nebo pouzivdni nepovolenych
modifikaci, které by mohly narusit férovost hry jako napt.: cheatovaci
software, Externi hardware nebo makra, ...

7.2 Za pouziti nepovolenych modifikaci bude cely tym vyloucen z turnaje.

7.3 Pokud byl uc¢astnik zabanovan na jednom z jeho U¢tl méné nez pred 180
dny, md zakazano ucastnit se zdpasu.

7.4 Je zakdzané pouZivat jiné agenty nez které jsou zakladné dostupné.

7.5 Organizatori turnaje si vyhrazuji pravo urcit, co je povaZovano za
nepovolené modifikace.



8. Registrace a administrace

8.1 Tymy musi byt zaregistrovany s udaji o hracich, v€etné potvrzeni o studiu
a kontaktnich informaci (Discord & STEAM ID).

8.2 Organizatori maji posledni slovo v kazdé neshodé nebo hadce.

8.3 Organizator si vyhrazuje pravo ménit pravidla a rozhodovat o pfipadnych
nesrovnalostech.

9. Ceny a Ocenéni

9.1 Ceny pro vitéze budou specifikovany pred zac¢atkem turnaje a mohou
zahrnovat vécné ceny nebo finanéni odmény.
9.2 Po skonceni turnaje budou vitézové kontaktovani ohledné prevzeti cen.
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